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1 Inledning

“Alla barn har ritt till digitala féirdigheter.”
Utvecklingsprogrammet Nylitteracitiet, @uudetlukutaidot.fi/sv

IKT-planeringsarbetsgruppen har utarbetat IKT-planen fér anvdandning inom smabarnspedagogiken,
den grundldggande utbildningen och gymnasieutbildningen. | denna IKT-plan ingar information om

IKT-grundutrustning i klasserna och smabarnspedagogikens enheter
stadens principer nar det galler anskaffning av utrustning och program
De mojligheter som IKT-utrustning for med sig for undervisningen

Mal som géller IKT-kunskaper for olika arskurser

o o0 T o

IKT-planen baserar sig pa riksomfattande framtidsvisioner och fokuserar pa att stoda framtidsvisionen
for Karleby. Karlebys IKT-plan 2022 stoder sig pa stadens strategi. Stravan ar att utveckla samarbetet
mellan stadens olika ansvarsomraden.

2 Digitalisering

“Digitaliseringen omfattar alla och den férutsétter ndra samarbete mellan olika parter: aktérer pa
nationell niva, utbildningsanordnare, ldrare, elever, uppvdxtmiljén och utvecklare. Var och en bér kéinna
till undervisningens digitalisering som helhet. Samtidigt ska var och en tilligna sig de centrala
uppgifterna via vilka man kan dra sitt strd till stacken. Digitaliseringen som helhet utvecklas
tillsammanis till elevens bdsta.” utkast till utstakning av linjer for digitaliseringen, utbildningsstyrelsen
oph.fi 2022 (pé finska)

Karleby stad stoder digitaliseringen som en del av utbildningen och utvecklingen av den. En
digitalisering av undervisningen pagar redan i Karleby och det digitala kommer smaningom att finna
sin plats bl.a. nar det galler val av undervisningsmaterial.

Undervisningssektorn tar med det digitala i undervisningen och utbildningen. | detta arbete kommer
man dock att beakta en fortgaende utveckling och den i sin tur ska basera sig pa de nyaste
forskningsrénen och basta praxis for informations- och kommunikationsteknik i undervisnings- och
utbildningsarbete.

De skolspecifika utvecklingsplanerna preciserar den digitala reformens tidtabell i de enskilda skolorna
och lararna stravar efter att sorja for att den digitala reformen genomfors pa ett beharskat satt i arbetet
i klassrummen.



3 Syfte

Gartners definition omgestaltad ur undervisningens/inldrningens synvinkel
(Pertti Kuosmanen, 2016)

“Digitalization is the use of digital technologies to change a teaching/learning model
and provide new value-producing opportunities; it is the process of moving to a
learning culture supported by digital technologies.”

Inom Karleby stad anvands informations- och kommunikationsteknologi som en del av utveckling och
inlarning. Man stravar efter att trygga en kontinuitet for kunskap nar det galler inlarningsstigen i
smabarnspedagogiken, forskoleundervisningen, den grundldaggande utbildningen och gymnasiet och
utnyttja en gemensam elektronisk inlarningsmiljo.

IKT-planen stoder inldarningen och undervisningen. | anvandningen av informations- och
kommunikationsteknologi utgar man ifran pedagogik, jamstalldhet och sdkerhet. Malet ar att utveckla
nya arbetsmetoder, inldarningsmiljoer och samarbetskunskaper samt att dela dessa kunskaper.

Undervisningens grundval dar en meningsfull och valfungerande inlarningsmiljé dar en kreativ och
inspirerad atmosfar rader. | centrum av inlarningsmiljon star motiverade personer som ar intresserade
av att utveckla sin egen pedagogiska kunskap ocksa nar det galler informations- och
kommunikationsteknologi. Undervisningspersonalen framjar elevernas mojligheter att delta i
utvecklingen av skolornas IKT-kompetens.

Informations- och kommunikationsteknologin erbjuder barn, elever och larare jamlika mojligheter att
skapa olika slag av tidsenliga inlarningsmiljoer och att arbeta i dem oberoende av skolornas storlek,
placering eller undervisningssprak. | Karleby stravar man efter att fasta uppmarksamhet vid att denna
jamlikhet omsatts i praktiken.

Med tanke pa jamlikhet nar det galler antal apparater efterstravas féljande férhallanden mellan IKT-
apparatur och elevantal:

Smabarnspedagogiken 0-5 ar 1:7
Forskoleundervisning och grundldggande utbildning, arskurserna 1-2  1:3
Grundlaggande utbildning, arskurserna 3-6 1:2
Grundlaggande utbildning, arskurserna 7-9 1:1
Andra stadiet 1:1

Undervisningspersonalen har tillgang till tillrdackligt med pedagogiskt stéd och fortbildning sa att de kan
inforliva IKT-apparatur som en del av enheternas verksamhet i vardagen.



4 Utgangslage och huvudsakliga principer

| enlighet med en kartlaggning som gjordes 2021 har situationen i den grundlaggande utbildningen vid
olika skolor varit heterogen vad galler IKT-apparatur. Enligt relationstalen vaxlar forhallandet mellan
elevantalet och IKT-apparaturens antal mellan 0,29 och 0,87. Pa grund av det kommer man att utveckla
skolornas jamlika stallning nar det galler apparatmangderna i enlighet med en sarskild plan som stdder
skolans pedagogik. Utéver 6kningen av apparatmangderna byggs det pedagogiska stédet at skolans
personal upp med stdd av skolans egna och utomstaende experter.

Det viktiga ar att trygga sarskilt 0vergangsfaserna med tanke pa barnens jamlika IKT-kunskaper oavsett
enhet.

Huvudprinciperna for IKT-planen 2022—- fo6r smabarnspedagogiken, den grundlaggande undervisningen
och gymnasieutbildningen i Karleby stad ar foljande:

Att skapa en sammanhangande kontinuitet
- Malen i laroplanerna, nivan pa elevernas kunskap och den pedagogiska integrationen av IKT i
undervisningen ska vara en sammanhangande kontinuitet fran daghemmet till slutet av gymnasiet

Att erbjuda jamlika inlarningsmiljoer

- Alla daghem erbjuder en méjlighet att bekanta sig med informations- och kommunikationsteknik
- Alla skolor ger eleverna grundlaggande fardigheter i informations- och kommunikationsteknik

- Man stravar efter att fordela de materiella resurserna jamlikt mellan bade daghem och skolor.

- Genomforandet av laroplanerna foljs upp av utbildningens arrangér.

Att integrera av informations- och kommunikationsteknik som en del av undervisningen

- Man definierar undervisningens mal och innehall sa att de ar ndbara ocksa som en del av studier
inom olika amnen.

- Man utnyttjar innehallet per arskurs som finns som bilaga till denna plan och det riksomfattande
utvecklingsprogrammet Nylitteracitet.

Att stoda sdrdragen hos skolornas och smabarnspedagogikens enheter
- Enheterna kan utnyttja sin egen specialkompetens och sina styrkor i undervisningen.
Organiseringen av undervisningen ska definieras av varje skola/daghem.

Enheterna kan precisera sina IKT-mal och innehall i sina enhetsspecifika utvecklingsplaner samt i
verksamhets- och lasarsplaner.



5 Insatsomraden

Grunderna i ldaroplanen ger undervisningens arrangor ratt stora friheter nar det galler att ordna
undervisning i informationsteknik. Dessutom forutsatter grunderna for laroplanen och barnets plan for
smabarnspedagogiken att informations- och kommunikationstekniken beaktas nar larmiljéer byggs
och arbetsmetoder utarbetas. Detta ska beaktas i varje skolas/daghems utvecklings- eller IKT-plan och
darmed i skolans/daghemmets och i forlangningen lararnas pedagogiska linjedragningar.

Utbildningsstyrelsens utvecklingsplan Nylitteracitet stéller upp riksomfattande mal fér utnyttjandet av
IKT som en del av undervisningen. For att na detta mal har man varen 2021 tillsammans med skolornas
IKT-ansvariga utarbetat innehallet per arskurs nar det galler IKT som finns som bilaga.

| sin IKT-plan lyfter Karleby stad fram sdakerheten. Man stravar darfor efter att beakta datasakerheten
i undervisningen for alla aldersklasser. Likasa strdvar man i undervisningen att ocksa ta upp
upphovsrattsfragor i anknytning till publicering.

Nar larmiljoer byggs har man som mal att gora skolorna till moderna IKT-larmiljéer. Avsikten med
denna styrning ar att trygga att larande pa alla nivaer har tillgang till en trygg larmiljo dar det finns
mojlighet att dela upp eleverna utgdende fran deras behov med hjalp av IKT-utrustning.

Karleby stad tar i sin IKT-plan upp ocksa jamlikhet mellan ldaroanstalter och larande. Trestegsstodet
forutsatter att larmiljéerna ar flexibla och anpassningsbara. Staden stravar efter att skaffa tillracklig
IKT-utrustning till enheter och laroanstalter och att sorja for underhallet av den. Lararna sjalva ser till
att de skaffar IKT-kunskaper och uppratthaller dem.

Gallande apparaturen i larmiljderna har IT-enheten sammanstallt uppdaterade rumskort for de olika
undervisningslokalerna. Sa har vill man sakerstalla att stadens IKT-apparatur syns jamlikt for alla.



6 Pedagogik

| Karleby stad utvecklas larmiljéerna sa att informations- och kommunikationsteknologin byggs upp
som en del av enhetens inlarningsmiljo i enlighet med informationssamhallet. Sa stravar man efter att
sudda ut granser mellan skolan och 6vriga samfund. Detta bidrar till att mojligheterna till livslangt
larande tryggas och att inlarningsmotivationen 6kar.

For varje skola utses en person som ansvarar for att stoda IKT-utvecklingen av larmiljoerna. Denna
person som ansvarar for skolans IKT-fragor kallas pedagogisk IKT-stodperson.

Till pedagogiska IKT-stédpersoners uppgifter hor

Skoter det tekniska stodet pa skolan och kontakten till stadens dataférvaltning vid behov.
Skoter det pedagogiska stodet och handledning for larare.

Planerar och underhaller skolans IKT-system i samarbete med stadens dataférvaltning.
Samarbetar med andra skolors pedagogiska IKT-stodpersoner.

Skriver en skolvis rapport i slutet av maj om situationen och utvecklingen av IKT-I6sningar.

unkhwneE

Den pedagogiska IKT-stodpersonen stdoder skolans undervisningspersonal i IKT-fragor inom ramen for
varje skolas/enhets resurser.

IKT-teamet leds av utvecklingschefen och den bestar av representanter for it-enheten inom olika
stadier och sprakgrupper (smabarnspedagogiken, den grundlaggande utbildningen och gymnasiet).

IT-enheten
- underhall/
anskaffningar

- teknisk hjalp
IKT-stodperson:
L. - pedagogiskt
undervisningspersonal barnet stod
- kontaktperson
till IT-enheten
IKT-teamet:

- representation
pa olika stadier

- uppdaterad
uppféljning och
utveckling



7 Grunderna for laroplanen och utvecklingsprogrammet Nylitteracitet

| huvudsak sker undervisningen i IKT-fardigheter enligt genomslagsprincipen enligt laroplanen i olika
amnen och studiehelheter i arskurserna 0-9. | smabarnspedagogiken forkovras barnens IKT-
fardigheter i enlighet med daghemmens och familjedagvardens verksamhetsplaner och grunderna for
planen for smabarnspedagogik (2022).

I grunderna for planen for smabarnspedagogiken finns IKT-kompetensen med under termen digital
kompetens:

Digitalisering dr en del av samhdllet som barnet véxer upp i. Digital kompetens behévs fér
kommunikationen mellan mdnniskor, for delaktigheten i samhdllet och fér ldrandet. Att stérka den
digitala kompetensen framjar en jimlik utbildning fér barnen. Smdbarnspedagogiken har som uppdrag
att i samarbete med hemmen stddja barnens férstaelse for digitalisering.

Personalen ska tillsammans med barnen utforska och observera digitaliseringens roll i vardagslivet.
Digitala verktyg, applikationer och miljéer ska anvidndas fér dokumentation och i samband med att
barnen leker, samverkar, spelar, underséker, rér pa sig samt upplever och producerar konst. Da barnen
ges mdjligheter att sjélvsténdigt och tillsammans med andra barn éva och préva pa samt producera
innehall med hjdlp av digitala verktyg frdmjas deras kreativa ténkande, samarbetsférmdga och
multilitteracitet. Personalen ska handleda barnen i att fungera i digitala miljéer pd ett mdngsidigt,
ansvarsfullt och tryggt sdtt.

I grunderna for forskoleundervisningens ldaroplan definieras malen for IKT-kompetens pa foljande satt:

Digital kompetens dr en viktig medborgarfirdighet. Den behévs i barnens och familjernas vardag, fér
kommunikation mellan mdnniskor och fér delaktighet i samhdllet. Digital kompetens dr en del av den
multilitteracitet och medie- och studiefdrdighet som behévs i studierna och i arbetslivet.
Férskoleundervisningen ska jimsides med vdrdnadshavarna frdmja barnens digitala kompetens.
Barnen ska i undervisningen fa bekanta sig med olika informations- och kommunikationsteknologiska
verktyg, tjdnster och spel. Barnens kommunikationsfirdigheter, fdrdighet att ldra sig och deras
begynnande skriv- och ldsfardighet ska stédjas med hjdlp av informations- och kommunikationsteknik.
Barnens kreativa tidnkande och samarbetsférmdga utvecklas néir de ges méjligheter att sjélva testa och
producera. Barnen ska handledas i att tillgna sig séikra och ergonomiska arbetssditt.

I grunderna for laroplanen for den grundliggande utbildningen definieras malen for digital
kompetens pa foljande satt:

Digital (IKT) kompetens dr en viktig medborgarfirdighet, bdde i sig och som en del av
multilitteraciteten. Den dr bdde féremal och redskap fér ldrandet. | den grundlédggande utbildningen
ska alla elever ha mdéjligheter att utveckla sin digitala kompetens. Informations- och
kommunikationsteknik ska systematiskt anvéndas i den grundldggande utbildningens alla Grskurser, i
de olika ldroémnena, i de mangvetenskapliga Iromrddena och i det évriga skolarbetet.

Den digitala kompetensen ska utvecklas inom fyra huvudomrdden:

1. Eleverna far ldra sig att forsta centrala begrepp och principerna fér hur digitala verktyg anvénds
och fungerar och ges mdjlighet att utveckla sin praktiska digitala kompetens ndr de utarbetar egna
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verk.

2. Eleverna far handledning i hur man anvénder digitala verktyg pd ett ansvarsfullt, ergonomiskt och
tryggt satt.

3. Eleverna fdr ldra sig att anvdnda digitala verktyg som hjdlpmedel i informationshantering och i
undersékande och kreativt arbete.

4. Eleverna fdr erfarenheter och évning i att anvdnda digitala verktyg fér att kommunicera och bilda
ndtverk.

Inom alla dessa fyra omrdden dr det viktigt att eleverna dr aktiva och ges méjlighet att vara kreativa
och hitta arbetssdtt och ldrstigar som Idmpar sig fér dem. Det dr ocksa viktigt att de upplever glddje
Over att arbeta tillsammans och upptdcka vdrlden tillsammans, vilket paverkar studiemotivationen.
Anviéndningen av digitala verktyg ger eleverna mdéjligheter att synliggéra sina tankar och idéer pa olika
sdtt. Pd sa sdtt utvecklas ocksd deras formdga att tdnka och ldra sig.

Eleverna ska fa bekanta sig med tillimpningar och anvindning av olika digitala verktyg fér olika syften
och lira sig se deras betydelse i vardagen och i kommunikationen mellan mdénniskor och som
pdverkansmedel. Man ska tillsammans fundera 6ver varfér digitala verktyg behévs i studierna, i
arbetslivet och i samhdillet och hur denna kompetens har kommit att bli en del av de allmdnna
férdigheter som behévs i arbetslivet. Eleverna ska ldra sig att bedéma informations- och
kommunikationsteknikens inverkan ur ett hdllbarhetsperspektiv och att vara ansvarsfulla konsumenter.
Eleverna ska under den grundldggande utbildningen f& anvdnda digitala verktyg dven i internationell
kommunikation. De ldr sig att uppfatta deras betydelse, méjligheter och risker i en global vérld.

Elevens kunskaper definieras alltsa pa fyra kunskapsomraden
1. Praktiska IKT-kunskaper

2. Ansvarsfull anviandning

3. Informationssdkning och kreativt arbete

4. Vaxelverkan och natverksbildning

Med praktisk digital kompetens avses att eleven forstar centrala begrepp och principerna for hur
digitala verktyg anvands och fungerar.

Med ansvarsfull anvandning av informations- och kommunikationsteknik stravar man efter att
eleverna kan anvanda informations- och kommunikationsteknik pa ett ansvarsfullt, tryggt och
ergonomiskt satt som ar etiskt hallbart.

Nar det géaller informationshantering och undersokande och kreativt arbete &r malet att lara sig att
anvanda IKT i informationssokning och kreativt arbete samt att hitta lampliga arbetssatt och larstigar.

Malet med interaktionen och néatverksbildningen &r att eleverna ska ldra sig se informations- och
kommunikationsteknikens betydelse i vardagen och i kommunikationen mellan méanniskor och som

paverkansmedel.

Innehadllen baserar sig pa digital kompetens (K5) i grunderna for laroplanerna for
forskoleundervisningen och den grundlaggande utbildningen.

| grunderna fér gymnasiets laroplan definieras malen for den digitala kompetensen pa féljande satt:

Undervisningen vdégleder den studerande att utveckla sin digitala kompetens och att anvénda digitala
9



verktyg pd ett ndamdlsenligt, ansvarsfullt och tryggt sétt i bade individuellt och kollaborativt arbete.

Temaomradet multilitteracitet ska férdjupa de studerandes insikter i multilitteracitet samt férstdelse
fér mediekulturen. Dessa innehar en central roll fér kulturen och individens utveckling som mdnniska.
Med multilitteracitet avses férmdga att tolka, producera och kritiskt granska texter i olika former och i
olika kontexter. Mediekunskap ér en form av multilitteracitet. Multilitteraciteten bidrar till att utveckla
individens férmaga att tdnka och ldra sig samt utveckla sin férmdga att ldsa kritiskt. Samarbete mellan
ldroémnena och studier i mdngsidiga studiemiliéer stéder de studerande i att férdjupa sin
multilitteracitet. Aven genom att utnyttja de studerandes egna idéer och miljéer och genom samarbete
med till exempel medier, bibliotek samt forsknings- och kulturinstitutioner stdrks de studerandes
multilitteracitet. De studerande ska Idra sig att ta del av medier pd olika sdtt, individuellt och
gemensamt, till exempel genom att vara med och skapa mediematerial.

Madlet fér temaomrddet teknologi och samhdlle dr att foérdjupa den studerandes férstdelse for
sambandet mellan den tekniska utvecklingen och samhdllsutvecklingen. Mdnniskan bygger vdrlden
med teknikens hjélp utifrdn sina behov, genom att s6ka och skapa nya Iésningar. Tekniska I6sningar
bygger pa kunskap om naturlagar och fenomen. Kreativitet och problemlésning, dndamdlsenlighet och
funktionalitet samt en hadllbar framtid ér utgdngspunkter for den tekniska utvecklingen. Det centrala
innehdllet i temaomradet dr livsstilsférdndringar samt férdndringar i omvdérlden och sambhdillet.
Temaomradet kan behandlas ur ett historiskt, nutids- och framtidsperspektiv. Mdnniskans férhdllande
till teknologin ska behandlas ur ett hem-, arbetslivs- och fritidsperspektiv. Teknologiska
utvecklingstrender och -alternativ ska bedémas utifrdn etiska och ekonomiska grunder samt ur
vdlbefinnande- och séikerhetsperspektiv. De studerande ska uppmuntras att ta stéllning till den
teknologiska utvecklingen och att delta i beslutsfattande gdllande den och samtidigt strdva efter en
hdllbar livsstil. Frdgor som anknyter till temaomradet ska konkretiseras genom att man bekantar sig
med hur tekniken tillimpas inom olika omrdaden. Arbete i digitala miljéer och samarbete med olika
aktérer inom teknologiomrddet kan ingd i arbetet inom detta temaomrdde. Genom medveten
handledning kan man skapa jimlika férutsdttningar for de studerande vid val av studier

Utvecklingsprogrammet Nylitteracitet (Utbildningsstyrelsen 2021-)

Det riksomfattande utvecklingsprogrammet Nylitteracitet ar en del av Undervisnings- och
kulturministeriets utvecklingsprogram Utbildning for alla 2020-2022.

| utvecklingsprogrammet definieras pa riksomfattande niva bl.a. malen och innehallet per arskurs fran
smabarnspedagogiken till slutet av den grundlaggande utbildningen bland annat nar det galler
medieldaskunnighet, programmeringskunskaper och IKT-kunskap.

Utvecklingsprogrammet &r en del av denna IKT-plans innehall och maluppstélining. De IKT-ansvariga
upplevde att helheterna i utvecklingsprogrammet Nylitteracitet var sa stora att man for staden (den
grundlaggande utbildningen) ville utarbeta en egen IKT-plan per arskurs till stod for uppnaendet av
malen i utvecklingsprogrammet Nylitteracitet. Inom smabarnspedagogiken bekantar man sig med
utvecklingsprogrammets innehall och tillampar det i fostran och undervisningen med beaktande av
barnets dlder och utvecklingsniva.
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8 Elevernas mal och kunskaper

Utgdende fran en kartlaggning som gjorts tillsammans med Karleby stads IKT-ansvariga utarbetar vi en
uppdatering av indelningen av studier i IKT-kunskaper per arskurs. Pa sa satt vill vi konkret stoda
skolornas arbete. Malet ar att malen per arskurs i utvecklingsprogrammet Nylitteracitet ska nas.

Forskoleundervisningen och arskurserna 1-2

Praktiska IKT-kunskaper Redskap for att na malen
Grunderna i datoranvandning: Eleven lar sig att T.ex.
®  Oppna och stanga datorn o  SpelEtt
e  soka och vilja lampligt program och att 6ppna, e Matematikspel (Ten Monkeys)
anvidnda och stidnga det https://www.10monkeys.com/fi/
e  arbetaien digital [armiljo o  Skrivspel
e identifiera en webblasare och anvianda den e Musspel (t.ex. FAnga musen)
e hantera styrapparater (musanvindning, tangentbord: trining http://www.yle.fi/flashgame/peli/oppiminen/hiiri
i tiofingersystemet) hukassa/hiiri_flash.html

®  sparasina arbeten och 6ppna dem pa nytt
e  skriva ut

Basanvandning av mobila enheter: Eleven lar sig att
e  &ppna och stanga datorn Vi 6var att anvanda program med hjalp av mobila
®  anvanda pekskdarm enheter.
®  Jppna och stanga program
e tabilder

e avldgsna bilder fran apparaten

Eleven bekantar sig med grunderna i programmering T.ex.

e  Scratch junior, Bee-Bot, Code.org
http://www.scratchjr.org/
https://www.bee-bot.us/https://code.org/

Eleven lar sig att producera text pa dator och mobil T.ex.

enhet. e  Word, Pages, Book Creator
Ansvarsfull anvandning Redskap for att na malen
Eleven lar sig att anvanda anvandarnamn och till exempel. Wilma, Showbie

lI6senord vid inloggning.

Aldersgrinser for spel och internetinnehall e  Mediekunskapsskola
diskuteras med eleverna. e Diskussion under féraldrakvallar och -méten.
Eleven lar sig grundlaggande saker om hur man e Info om upphovsritt: operight.fi
agerar pa natet och sitt ansvar som natanvandare: e Mediekunskapsskola
e natikett

e  natmobbning
e mobilmobbning
e ansvarianknytning till att ta bilder och anvdndning av

bilder

Diskussion mellan hem och skola om anvédndning av Diskussion under foéraldrakvallar och -méten.
dator/mobil enhet (s.k. skirmtid) samt om Fragan uppmarksammas nar apparater anvands
arbetsstallningens betydelse. under lektionerna.
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https://www.10monkeys.com/fi/
http://www.yle.fi/flashgame/peli/oppiminen/hiirihukassa/hiiri_flash.html
http://www.yle.fi/flashgame/peli/oppiminen/hiirihukassa/hiiri_flash.html
http://www.scratchjr.org/
https://www.bee-bot.us/
https://code.org/
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
https://operight.fi/sv
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi

Informationssékning och kreativt arbete

Redskap for att na malen

Eleven bekantar sig med redskap for
informationssokning:

Soktjanster pa internet

Mediekunskapsskolan
Google-anvisningar for anvandning av soktjanster

Eleven lar sig under handledning att soka
information om intressanta saker pa internet och att
hitta intressanta bocker pa biblioteket.

Man bekantar sig med manga informationskallor

Eleven bekantar sig med grunderna i att anteckna
kallor.

Handledda projekt och grupparbeten.

Eleven lar sig att utnyttja IKT i verkstdllandet av
idéer bade ensam och i grupp.

Eleven bekantar sig med upphovsratt som begrepp.

Info om upphovsratt: operight.fi

Vaxelverkan och natverksbildning

Redskap for att na malen

Eleverna anvander IKT i kommunikationen
sinsemellan.

man presenterar alster med hjalt av IKT
man lar sig ge respons
man Gvar pa att anvanda fjarruppkopplingar

IKT anvands fér dokumentering och presentation
av egna alster i den egna gruppen eller for storre
publik.

Eleven bekantar sig med saker kommunikation och
natverksbildning med hjalp av IKT.

Mediekunskapsskolan

Eleven ir medveten om farorna pa nitet.

Elevnara diskussioner om faror med internet.
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http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
https://operight.fi/sv
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi

Arskurserna 3-4

Praktiska IKT-kunskaper

Redskap for att na malen

Datoranvandning: Eleven lar sig
grunderna i installningar som anknyter till att skriva ut

att spara dokument

O  mappstruktur

o  attsparaiolika format

o anvandning av skolans molnlagring

bekantar sig och 6var pa tiofingersystemet
principerna for inloggning och 6var pa att logga in
arbeta i en elektronisk larmiljo

Att spara dokument pa natstation
Anvandning av molnlagring, t.ex. OneDrive,
Google drive, Showbie

TypingMaster (alla elever i arskurs 3 och 4 har
licens) http://www.typingmaster.com/se

De egna alstren skrivs ut med andamalsenliga
installningar (enkelsidigt, dubbelsidigt,
fargutskrift)

Wilma och 0365 (till exempel Teams)

Eleven kan ta emot och lamna in en uppgit, t.ex.
Teams eller Showbie.

Tekniska baskunskaper:

Anvandning av textbehandlingsprogram: Eleven lar sig
bearbeta text

anvanda olika texttyper (rubriker, brodtext)

foga bilder till text
Grunderna i anvandning av kalkylprogram

kan gora en tabell och ett diagram
Anvandning av program for grafisk framstallning:

lar sig skapa och framféra en presentation

1ar sig lagga till bilder
Anvandning av bildbehandlingsprogram:

|ar sig avgransa en bild
lar sig justera fargtoner

Ovningsarbeten: Word, Powerpoint, Pages, Book
Creator

Excel, Numbers

Powerpoint, Keynote

t.ex. som en del av ett Word-dokument eller en
PowerPoint dia

Anvindning av inldrningsmiljén pa nétet: Eleven lar sig
logga in i inldrningsmiljon

infomrationsoverforing i en elektronisk larmiljé

skapa och publicera material i en webbaserad larmiljé

T.ex.
Teams, Showbie,

anvandning av dator och mobilapparat i larmiljén
(t.ex. Teams)

Grunderna i programmering: Eleven lar sig
anvandning av grafiskt programmeringssprak

Ovningar i grunderna i programmering, t.ex.:
Scratch, Bee-bot, Code.org, Lego Mindstorms

Ansvarsfull anvandning

Redskap for att na malen

Eleven lar sig

anvdnda anvandarnamn och l6senord

kanna till de grundlaggande principerna om upphovsratt
och forstar vikten av att respektera den

forsta hur val som anknyter till teknologin paverkar en
hallbar framtid

kallkritik

Stadens elektroniska larmiljéer (MS 365, Wilma,
Showbie)

T.ex. https://creativecommons.fi/ och cc-
sokningar

Eleven lar sig bedoma informationens och
informationskallans palitlighet

Eleven lar sig

vara medveten om hot och risker som anknyter till
internet (och lar sig skydda sig mot dem eller atminstone
vara medveten om dem):

o identitetsstold

o lésenordssakerhet

forsta att manniskor kan upptrada som vem som helst pa
internet

O natmobbning

bekanta sig med applikationers installningar

kanna igen olika slag av text i en mangmedial omgivning

MLL Nuorten netti
Mediekunskapsskolan

Eleven lar sig att ta sakerhetskopior och lar sig
betydelsen av det.

Diskussion om sakerhetskopiering av personliga
apparater.
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http://www.typingmaster.com/se
https://scratch.mit.edu/
https://www.bee-bot.us/
https://code.org/
http://mindstorms.lego.com/
https://creativecommons.fi/
http://www.mll.fi/nuortennetti/
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi

Eleven forstar betydelsen av upphovsritt och lar sig att
soka material pa nédtet som inte dr upphovsrattsskyddat.

Anvandning av licensen Creative Commons (CC)
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
CC-bildsdkning
https://search.creativecommons.org/
Tekijanoikeus.fi

Upphovsrattsfria bilder (googlesokning)

Bekantar sig med betydelsen av arbetsstallningen och
lagom langa arbetspass for hilsan.

Arbetsergonomi http://www.ttk.fi/asiantuntija-
ja_toimistotyo

Informationss6kning och kreativt arbete

Redskap for att na malen

Informationss6kning: Eleven lar sig
anvanda flera kallor vid informationssékning
jamféra information

anteckna kéllor

placera information pa begreppskarta
bearbeta dokument parallellt

anvanda digitala redskap i undersékningar

Projekt- och grupparbeten under handledning
Anvandning av soktjanster pa internet. (Google
anvisningar)
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&to
pic=3081620

Vaxelverkan och natverksbildning

Redskap for att na malen

Eleven lar sig utnyttja det elektroniska material som
skolan erbjuder for inldrning i vaxelverkan.

Eleven lar sig producera material till skolans elektroniska
inlarningsmiljo.

Eleven lar sig sdnda och ta emot meddelanden i den
elektroniska inldarningsmiljon.

T.ex. Teams, Showbie

Elektroniska prov, uppgifter och enkater.
Publicering av alster i skolans inlarningsmiljoer
Elektronisk respons eller studiedagbok

Eleven lar sig att utnyttja sociala medier och spelregler
tillsammans med foradldrarna.

Diskussioner om aktuella fragor pa sociala medier.
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http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
https://search.creativecommons.org/
https://tekijanoikeus.fi/sv/
https://www.google.com/search?q=royalty%2Bfree%2Bimages&oq=royalty%2Bfree%2B&aqs=chrome.1.69i57j69i59j0l4.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
http://www.ttk.fi/asiantuntija-_ja_toimistotyo
http://www.ttk.fi/asiantuntija-_ja_toimistotyo
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620

Arskurserna 5-6

Praktiska IKT-kunskaper

Redskap for att na malen

Datoranvandning: Eleven lar sig

bekanta sig med instdllningarna ®  Att spara dokument pa kommunens natstation
grunderna i hanteringen av filer e Anvandning av molnlagring, t.ex. OneDrive,
O  mappstruktur Google drive, Showbie
o sparaiolika format e  TypingMaster (alla elever i arskurs 3 och 4 har
o anvdndning av skolans molnlagring licens) http://www.typingmaster.com/se
dva pa tiofingersystemet e De egna alstren skrivs ut med dndamalsenliga
koppla kringutrustning till datorn installningar (enkelsidigt, dubbelsidigt,
dverfora filer mellan apparater fargutskrift)
logga in i de elektroniska inldarningsmiljéerna och att anvanda
Wilma i kommunikation
ta emot och lamna in en uppgift i den digitala miljén
bekanta sig med 3D-utskrift
samtidig bearbetning av dokument
Anvandning av textbehandlingsprogram: Eleven lar sig Att gbra Ovningsarbeten, t.ex.:
bearbeta texter o MSWord
anvanda textformat (rubriker, brodtext) O Pages
foga bilder till text ©  Book Creator
6va pa kortkommandon
Grunderna i anvdndning av kalkylprogram
géraﬂtabe'll och diagram ) . o e Excel, Numbers
Anvandning av program for grafisk framstallning:
lar sig skapa och framféra en presentation e Powerpoint, Keynote
lagga till bilder
Anvandning av bildbehandlingsprogram:
avgransa en bild
bearbeta toner
Anvindning av inldrningsmiljén pa natet:
Iar sig skapa och publicera material i en webbaserad larmiljo e  Teams, OneNote, Showbie
Grunderna i programmering:
anvandning av grafiskt programmeringssprak
Anvandning av mobila enheter:
skapa, bearbeta och publicera videor i molntjansten
goéra och publicera en animation
bearbeta ljud och publicera
Ansvarsfull anvandning Redskap for att na malen
Eleven lar sig att skapa och hantera anvandarnamn och
lI6senord
o administration av |6senord och kriterier for starka
I6senord
Eleven dr medveten om hot och risker som anknyter till
internet och lar sig skydda sig: e  MLL Nuorten netti
O identitetsstold e Mediekunskapsskolan
o lésenordssakerhet
o natmobbning
o informationsuppsamling i digitala miljer och
medvetenhet om de digitala spar som den egna
verksamheten [dmnar
o vara medveten om natbedragerier
o bekanta sig med etiska och moraliska fragor som anknyter
till teknologi
Eleven lar sig att ta sakerhetskopior och lar sig betydelsen e Diskussion om sdkerhetskopiering av

av det.

personliga apparater.
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http://www.typingmaster.com/se
http://www.mll.fi/nuortennetti/
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi

Eleven forstar betydelsen av upphovsritt och lar sig soka
material pa nitet som inte &r upphovsrattsskyddat.

Anvandning av licensen Creative Commons
(cQ)
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
CC-bildsokning
https://search.creativecommons.org/
Tekijanoikeus.fi/sv/

Upphovsrattsfria bilder (googlesdkning)

Bekantar sig med betydelsen av arbetsstallningen och lagom
langa arbetspass for hélsan.

Arbetsergonomi
http://www.ttk.fi/asiantuntija- ja toimistotyo

Informationss6kning och kreativt arbete

Redskap for att na malen

Informationssokning: Eleven lar sig att

anvanda flera kallor vid informationssokning

beddma hur palitlig informationen &r och motivera det
anvdnda kallhdnvisning

beddma och jamfora informationskallor

Ova pa simulering av observationer och slutsatser

valja en dndamalsenlig digital miljo beroende pa arbetssattet

Projekt- och grupparbeten under handledning
Anvandning av biblioteket (bibliotekets
databas, sokning av bocker enligt
klassifikationen i biblioteket)

Anvandning av soktjanster pa internet.
(Google anvisningar)
https://support.google.com/websearch/?hl=fi
&topic=3081620

Vaxelverkan och natverksbildning

Redskap for att na malen

Eleven lar sig utnyttja det elektroniska material som skolan
erbjuder for inldrning i vixelverkan.

Eleven kan producera material till skolans elektroniska
inldrningsmiljo.

Eleven kan sanda och ta emot meddelanden i skolans
elektroniska inlarningsmiljo.

Eleven kan ge saklig respons i den elektroniska
inldrningsmiljon.

Office365, Showbie
Wilma

Eleven lar sig att utnyttja sociala medier och spelregler
tillsammans med foréldrarna.

Diskussioner om aktuella fragor pa sociala
medier.
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http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
https://search.creativecommons.org/
https://tekijanoikeus.fi/sv/
https://www.google.com/search?q=royalty%2Bfree%2Bimages&oq=royalty%2Bfree%2B&aqs=chrome.1.69i57j69i59j0l4.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
http://www.ttk.fi/asiantuntija-_ja_toimistotyo
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620

Arskurserna 7-9

Praktiska IKT-kunskaper

Redskap for att na malen

Datoranviandning:

Hantering av filer

o Andring av filformat

o Egenskaper hos olika filformat

o Organisering av lagringsutrymme (mappstruktur)
Formaga att automatiskt anvanda tiofingersystemet

Anvandning av textbehandlingsprogram:
Att anvanda och skapa dokumentmallar
Att anvanda automatisk layout

Anvandning av kalkylprogram
Datainmatning

Automatiska rakneoperationer
Att gbra upp diagram

Anvandning av program for grafisk framstallning:
Anvandning av effekter (animation, ljud)
Anvandning av tidsinstallningar

Anvandning av bildbehandlingsprogram:
Olika filformat (.jpg, .png, .gif, vektorfiler)

Att dndra storleken pa en bild (att spara i andamalsenlig
storlek)

Att sammanfoga bilder
Bildredigering (borttagning av réda 6gon)

Kunskaper i informations- och
kommunikationsteknik
Typing master

Férdjupning av kunskaperna i att redigera video och ljud

Anvindning av inldrningsmiljén pa natet:
Samanvandning av dokument (Office365)

Grunderna i programmering:
Anvandning av grafiskt programmeringssprak
Anvadning av textprogrammering

T.ex.

Scratch

Lego Mindstorms
Code.org

Lightbot
Codemonkey
CodeCombat
Swift Playgrounds

Eleven lar sig mangsidig anvandning av mobila enheter

Ansvarsfull anvandning

Redskap for att na malen

Eleven lar sig skydda sitt eget och andras privatliv pa
internet och i sociala medier

Eleven vet vad upphovsratt betyder, foljer
upphovsrattslagen och kadnner till foljderna av brott mot
den.

Mediekunskapsskolan

MLL Nuorten netti

Anvandning av  Creative commons-licensen
https://www.google.com/search?g=royalty+free+
images&oqg=royalty+free+&ags=chrome.1.69i57j6

Eleven kanner till licensvillkor for elektroniskt material.

9i59j014.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
CC-bildsokning
https://search.creativecommons.org/
Tekijanoikeus.fi/sv/

Eleven kdnner till grunderna for teknisk datasédkerhet
(antivirusprogram, brandvagg).
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http://kirjat.it.jyu.fi/tvt2012/
http://kirjat.it.jyu.fi/tvt2012/
http://www.typingmaster.com/se
http://playcodemonkey.com/
https://codecombat.com/
http://mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi
http://www.mll.fi/nuortennetti/
https://www.google.com/search?q=royalty+free+images&oq=royalty+free+&aqs=chrome.1.69i57j69i59j0l4.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=royalty+free+images&oq=royalty+free+&aqs=chrome.1.69i57j69i59j0l4.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=royalty+free+images&oq=royalty+free+&aqs=chrome.1.69i57j69i59j0l4.5327j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://search.creativecommons.org/
https://tekijanoikeus.fi/sv/

Eleven dr medveten om de sitt pa vilka nattjanster
samlar data och de digitala spar som den egna
natanvandningen lamnar.

Eleven dr medveten om etiska principer och moraliskt
ansvar som anknyter till ndtanvandning.

Eleven &r beredd pa att via nétet fa osakliga kontakter
och vet hur man ska reagera pa sadana.

Eleven kanner till hdlsosamma och ergonomiska
arbetssatt.

Arbetsergonomi

Informationss6kning och kreativt arbete

Redskap for att na malen

Informationss6kning:

Eleverna lar sig att pa ett mangsidigt och effektivt satt
anvanda soktekniker och jamfora olika kallors
tillforlitlighet

Eleven lar sig att tekniskt genomféra en mangsidig studie
med hjalp av olika redskap och plattformar.

Eleven lar sig att utnyttja sociala medier i kreativt och
undersdkande arbete.

Projekt- och grupparbete med betoning pa
elevens planeringsansvar.

Smidig anvandning av bibliotek (anvandning av
bibliotekets databas, s6kning av bocker med hjalp
av bibliotekets klassifikationssystem)

Anvandning av soktjanster pa internet. (Google
anvisningar)
https://support.google.com/websearch/?h|=fi&to
pic=3081620

Eleven lar sig att pa internet hitta och utnyttja material
som stoder det egna larandet.

Vaxelverkan och natverksbildning

Redskap for att na malen

Eleven lar sig att dra egna granser mellan privatliv och
offentlighet.

Eleven iakttar sin tidsanvandning i sociala medier.

Eleven kan félja publikationer, bedoma och ge
konstruktiv kritik i skolans elektroniska inlarningsmiljo.

Elektroniska prov, uppgifter och enkater.
Publicering av alster i skolans inldrningsmiljoer
Kamrat- och sjalvvardering i elektroniska
inldrningsmiljoer

Elektronisk inldarningsdagbok.

Studier och rapporter.

Eleven lar sig anvdnda olika kommunikationskanaler och
-stilar pa ett andamalsenligt satt.

Eleverna stravar efter att 6va pa att utnyttja TVT ocksa i
internationell vixelverkan.
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http://www.ttk.fi/asiantuntija-_ja_toimistotyo
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620
https://support.google.com/websearch/?hl=fi&topic=3081620

Gymnasiet

Praktiska IKT-kunskaper Ansvarsfull anvandning
Studeranden Studeranden
e  forbereder sig infér det elektroniska studentprovet genom e 3dr medveten om de satt pa vilka nattjanster
att i skolarbetet anvdnda program som anvands i samlar data och de digitala spar som den egna
studentprovet. natanvandningen lamnar.
e |ar sig anvdnda eventuella nya skolvisa inldarningsmiljoer. e  dr medveten om etiska principer och moraliskt
e  |irsig fardigheter att studera pa distans och anvandning ansvar som anknyter till natanvandning.
av e-motesverktyg (Teams, Moodle). e  behdrskar anvandningen av programmet Turnitin
e  lar sig anvinda mobila enheter smidigt och mangsidigt till stod for studierna (Plagiering/ansvarsfull
som en del av skolarbetet. informationssékning)
e lar sig utnyttja molntjanster i studierna. e  forstar hoten och riskerna med datanat

e utvecklar sina programmeringsfardigheter.

e  TypingMaster-licensen anvands av alla studerande i
arskurs 1-2

e  Digitutortjanst/-utbildning tillganglig

Informationssékning och kreativt arbete Vaxelverkan och natverksbildning
Studeranden Studeranden

e  forstar intressen och fenomen som ligger bakom e |ar sig hantera nya inlarningsmiljéer som anvands
produktionen av information. i studentskrivningarna.

e  |ar sig granska och jamfora uppgifter fran olika kallor. e |ar sig tekniker for distansstudier.

e  |3r sig hitta de ursprungliga kallorna till informationen. e  [dr sig skapa och behdrska sin egen natidentitet.

e  |ar sig producera och publicera nyttigt och mangsidigt e vaxer upp till att bli en aktiv medborgare genom
material med hjalp av olika redskap och plattformar. att delta i samhallelig debatt pa natet.

e |dr sig sOka och utnyttja videor pa internet i sitt eget e  |dr sig betydelsen och inverkan av den egna
larande. kommunikationen

e visar mangsidiga kunskaper for undersdékande inlarning
och produktion av information i slutarbetet eller i
motsvarande projekt.

Man stravar efter att félja upp hur kunskaperna utvecklas pa alla arskurser. Detta leder till att man kan
sakerstalla jamlika mojligheter att anvanda informations- och kommunikationsteknik som
arbetsredskap och till stod for studierna i den grundldaggande utbildningen och gymnasiet. |
uppfoéljningsarbetet kan man anvanda uppféljningsblanketten for IKT-kunskaper for arskurserna 0-2,
3-6 och 7-9 (Bilagorna 1-3). Blanketterna kan anvandas atminstone i 6vergangsskedena (varen arskurs
2, 6 och 9) och i situationer dar eleven byter skola.

Uppfdljningsblanketten kan, om man sa onskar, ocksa tas i bruk dven som ett IKT-korkort som
uppdateras och foljer med eleven och som fylls pa efterhand som kunskaperna 6kar. Skolan kan sjalv
fatta beslut om hur uppfoljningsblanketten tas i bruk och granskningstidpunkterna. Nertill pa
blanketterna finns ett falt for granskningstidpunkterna och utgangsvardet &r granskning i
overgangsskedena. Skolan kan dock bearbeta denna del av blanketten sa att den passar in i skolans
praxis.
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9 Verksamhetsmiljo

9.1 Apparatur

Malet ar att sdkerstdlla att studerande vid skolor och inom smabarnspedagogiken i Karleby samt
enheternas personal har jamlika maéjligheter att utnyttja datateknik i enlighet med de tidigare namnda
relationstalen. IKT-apparaturen ska stdda undervisningen och motsvara anvandarbehovet.

Skolorna anvander tradlésa natverk:

1. edunetwlan
slutet nat, for Microsoft bruk (IT-enheten uppratthaller anslutningen av apparater)

2. Skolans namn-wlan
slutet nat (skolorna har l6senordet)

Undervisningslokalernas grundutrustning finns samlad i IT-enhetens kartotek som innehaller
uppdaterade uppgifter om de apparater som underhalls. Undervisningsapparaturen i stort: Barbar
dator med docka (innehadller tangentbord, mus och skarm), tillracklig ljudatergivning,
presentationsapparatur: dataprojektor eller skarm och dokumentkamera. | utrustningen beaktas
mojligheten till distansundervisning och -studier, bl.a. nar det galler webbkameror.

Studerandeapparaturen bestar av barbara datorer och pekplattor. | anskaffningen av pekplattor stéder
man sig i forsta hand pa 10S-apparater (iPad). IT-enheten administrerar apparaturen och installeringen
av programvara pa distans.

Skolan ska ha en tillracklig mangd digitala inspelningsapparater. | nuldaget har pekplattor i huvudsak
ersatt inspelningsapparaterna och en apparat kan innehalla allt som beh6vs for mangsidig produktion
och inlarning.

Staden gor IKT-apparaturanskaffningar med leasingprincip.

9.2 Elektronisk inldrningsmiljé och elevadministration

Karleby stad anvander Microsoft Office 365-miljon. Vid anskaffning och anvandning av andra program
stravar man efter en mojligast god kompatibilitet med detta ekosystem. Eleverna far edu-
anvandarnamn till denna elektroniska larmiljo i borjan av den grundldaggande utbildningen.

Office 365 ar en omfattande och sidker larmiljo med en inloggning som erbjuder ett brett sortiment av
redskap for undervisning och férdjupat samarbete. Miljon mojliggor samarbete saval inom Karleby som
i storre sammanhang.

| anvandningen av iPad-apparaterna har Showbie Pro-plattformen etablerat sig som redskap for
inlarning, lagring och utvardering. iPad-apparater och deras programvara administreras pa distans av
IT-enheten med hjalp av JAMF-Pro-programvara.

Nar det galler undervisningsprogram stravar man ocksa efter en mojligast omfattande centraliserad
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upphandling. Skolorna och enskilda larare far framféra 6nskemal. Lararna uppmuntras ocksa att fora
fram egna forslag.

| elevadministration och samarbetet mellan hem och skola anvands Visma-programvara (Primus, Kurre
och Wilma). Eleverna far Wilma-anvandarnamn genast nar den grundldaggande utbildningen bérjar.
Inom smabarnspedagogiken anvands Abilitas program Paikky.

10 Fortbildning

Lararnas och skolans IKT-beredskap utvarderas till exempel med hjalp av det natbaserade verktyget
Opeka. Med hjalp av Opeka far lararna och skolorna respons om IKT-beredskap, analyser och rapporter
till hjalp for utveckling av skolan, stod for planeringsarbetet och en mojlighet att félja och utvardera
resultaten av utvecklingsarbetet.

Medvetenhet om nulaget ska ligga till grund fér det systematiska utvecklandet av informations- och
kommunikationstekniken, verksamhetsmiljon och -kulturen. Malet ar att lararna i Karleby stads
grundlaggande utbildning och gymnasieutbildning genomfér en utvardering av IKT-beredskapen till
stod for utvecklingsplanen vart fjarde ar.

De kommunvisa resultat som Opeka-enkdten ger ligger till grund ocksa for planeringen av
utbildningsutbudet och IKT-utvecklingsarbetet. Man stravar efter att basera ldrarnas kunskaper i
informations- och kommunikationsteknologi pa befintlig kunskap.

Fortbildning inom informations- och kommunikationsteknik ska stoda férdelningen av kunskaper. Man
stravar efter att ordna utbildningar pa skolorna med hjalp av befintlig apparatur, for att det inldrda ska
omsattas i praktiken sa smidigt som mojligt. Pa sa satt stravar man efter att skapa bestaende pedagogisk
IKT-praxis for skolorna. Den kunskap som vaxer fram stravar man efter att dela inom
arbetsgemenskapen och laroanstalterna vid interna utbildningar. Delningen av god praxis ar
utgangspunkten for olika IKT-utbildningar.

Inom ramen for projektet Erinomaista! och i tutorldrarverksamheten har man upplevt att en modell dar
en pedagogisk IKT-expert besoker klasserna fungerar val. Tillsammans med lararen planerar experten
en inlarningshelhet som pa ett mangsidigt satt utnyttjar informations- och kommunikationsteknik.
Under inldrningshelhetens lopp lar sig bade larare och elever nya satt att utnyttja informations- och
kommunikationsteknologi i undervisningen. Det tekniska och pedagogiska stodet finns da tillgangligt i
klassen, vilket gor att IKT lattare far ett stadigt fotfaste som ett viktigt element i undervisningen.
Verksamhetsmodellen kan ocksa bérja omfatta smabarnspedagogiken och gymnasieutbildningen.

| fortsattningen stravar man efter att skapa nya idéer och hitta nya satt att dela kunskap. En av
verksamhetsmodellerna ar skuggning, d.v.s. lararen har mojlighet att under arbetsdagen félja till
exempel en sadan larare som aktivt anvander informations- och kommunikationsteknologi i sin egen
undervisning. En annan verksamhetsmodell som utvecklas som bdst dr att ta med eleverna i framjandet
av IKT-beredskapen. En elev som beharskar vissa kunskaper kan ldra ut dem till andra elever och larare.

21



11 Utvarderingssamtal i Wilma

| Karleby stads forskoleundervisning och grundlaggande utbildning elevens sjalvvardering,
vardnadshavarens anteckningar och det egentliga utvarderingssamtalet gors via digitala Wilma-
blanketter. Stodmaterial och videoldankar (pa finska) finns pa stadens hemsida:
https://www.kokkola.fi/sv/fostran-och-utbildning/grundlaggande-utbildning/laroplanen/

Forskoleundervisningen och arskurserna 1-4
e elevernas sjalvvardering och vardnadshavarens andel gérs hemma med hjalp av Wilma-koderna
e ur anvisningarna for vardnadshavare:

o sjalvvardering ar elevens egen utvardering, darfor finns det inte ratt eller fel svar

o |3t garna eleven sjdlv begrunda sin inldarning och den aktuella situationen

o vardnadshavaren kan vid behov forklara begrepp och tydliggéra saker for barnet

Arskurserna 5-8
e eleverna far egna Wilma-koder, med hjalp av vilka sjalvvarderingen gors
e ldrareninstruerar elevernaisin klass om huruvida sjalvvarderingen gors i skolan under handledning
eller sjalvstandigt hemma
e vardnadshavarna fyller i sin del med hjalp av sina egna Wilma-koder

Genomforandet av utvarderingssamtalen med hjalp av Wilma utvarderas och vid behov utvecklas
processen utgaende fran responsen.

12 Framtida fragor

Vilken ar det digitalas roll i den framtida skolan och varlden nar det galler utvecklingen av individers s.k.
metakunskaper som till exempel hur man |ar sig att lara? Det viktiga torde vara att vacka den
studerandes nyfikenhet och att utveckla férmagan att skaffa fram och strukturera information.

Utvecklingsprogrammet Nylitteracitet staller nationella mal for var verksamhet.

Digitaliseringen av inlarningen, néatverksbildningen och oOvergangen till olika webbaserade
inlarningsmiljoer ar redan en del av vardagen for studerande pa andra stadiet.

Ovan namnda utmaningar kraver en skola, dar praxisen avviker fran den traditionella. En laroanstalt ar
egentligen ingen ”anstalt”, utan en Oppen, larande organisation som omfattar manga slag av fysiska,

sociala och psykiska element. En organisation som framfor allt haller ndra kontakt med experter utanfor
skolan saval lokalt som globalt och utnyttjar digitaliseringen.

13 Utvardering och utveckling

Denna utvecklingsplan uppdateras efter behov. For uppdateringarna svarar IKT-teamet inom
smabarnspedagogik och undervisningstjanster tillsammans med IKT-stddpersonerna.
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https://www.kokkola.fi/sv/fostran-och-utbildning/grundlaggande-utbildning/laroplanen/

It-avdelningen har sorjt for stadens olika enheters IKT-behov inom ramen for resurserna. En pagdende
pedagogisk utveckling forutsatter en pedagogisk vision och vidare samarbete mellan it-avdelningen och
undervisningspersonalen nar inldarningsmiljoer utvecklas. Kdarnan med utvecklandet ar strdavan att
tjansterna allt battre ska motsvara behoven som standigt andras och okar.

Man stravar efter att stoda skolornas och smabarnspedagogikens enheters sarpragel, specialisering och
pedagogiska IKT-expertis. Samtidigt stravar man efter att uppmuntra och stéda fordelningen av
kunskap och expertis 6ver hela staden och till dess invanares fordel.

Skolorna och smabarnspedagogikens enheter kan, om de sa dnskar, anséka om medlemskap i projekt
som siktar pa att utveckla inldrningsmiljéer for vilka bl.a. Utbildningsstyrelsen beviljar understod.
Beredningen av projektplaner och eventuella sammanstallningar av arbetsgrupper organiseras av
utvecklingsteamet for smabarnspedagogiken och utbildningstjdnster under ledning av
utvecklingschefen.

Modern undervisningspraxis i kombination med mangsidiga inlarningsmiljoer sakerstaller en hogklassig

grundlaggande utbildning, differentiering och specialundervisning fér varje studerande och varje
inlarningsstil.
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Bilaga 1. Blankett for uppfoljning av IKT-kunskaperna for
forskoleundervisningen - arskurs 2

Blanketten kompletteras i samband med utvarderingssamtalen. Malet ar att allt som finns med pa
blanketten ska ha behandlats fére slutet av arskurs 2.

Elevens namn:

Praktiska IKT-kunskaper Ansvarsfull anvandning
e jag kan dppna och stanga datorn/pekplattan e  jagkan logga in med eget anvdndarnamn och
e  jag kan 6ppna och stinga program I6senord
e  jagkan anvinda musen ®  jagvet vad aldersgranserna for spel och filmer
e jag har 6vat att skriva med tio fingrar betyder
e  jag har sparat mina egna alster p3 dator eller ®  ndgon har diskuterat med mig om:

o  skdrmtid

o natmobbning

o mobilmobbning

o  saker internetanvandning

pekplatta

e  jagkan skriva ut

e  jagkan gain pa skolans webbplats

e  jag kan ta bilder med skolans pekplatta eller med
nagon annan apparat

e jagkan ta bort bilder fran apparater

®  jag har provat pa att programmera

®  jag har skrivit pa dator eller pekplatta

Informationssokning och kreativt arbete Vaxelverkan och natverksbildning
®  jagkan sOka information pa internet ®  jag har presenterat mina alster fér andra pa
®  jagkan soka information i biblioteket dator eller pekplatta
®  jagvetvad som avses med anteckning av kallor ®  nagon har diskuterat med mig om saker
e  jag har gjort ett skolarbete pa dator eller pekplatta internetanvandning
e nagon har diskuterat med mig om upphovsratt ® nagon har diskuterat med mig om saker

mobilanvdndning

Behandling av blanketten

Klass Datum Elevens underskrift Lararens Vardnadshavarens
underskrift underskrift
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Bilaga 2. Blankett for uppfoljning av IKT-kunskaperna for arskurserna 3—6

Blanketten kompletteras arligen i samband med utvarderingssamtalen. Malet ar att allt som finns med
pa blanketten ska ha behandlats fore slutet av arskurs 6.

Elevens namn:

Praktiska IKT-kunskaper

Ansvarsfull anvandning

jag kan spara filer:
o iolika mappar
o ien molntjanst (t.ex. OneDrive)

jag trénar pa att anvanda tiofingersystemet
ordbehandlingskunskaper
o jag kan lagga till text till en bild
o jag kan bearbeta textens stil
jag kan gora en diavisning
bildbehandling
o jag kan avgransa en bild jag tagit
o jag kan justera bildens farger

jag kan publicera material i skolans inlarningsmiljo (t.ex.
OneNote, Showbie)

jag kan ta bilder, bearbeta och publicera videor
jag kan gora och publicera animationer
jag kan gora och publicera ljudfiler

jag har testat att
o  programmera pa dator eller pekplatta
o  programmera med hjilp av robot

jag kan skapa ett anvdandarnamn och
I6senord for nagon webbtjanst
jag kan byta mitt I6senord om det behévs
nagon har diskuterat med mig om

o  sakra lésenord

o natmobbning

o mobilmobbning

o  sakerinternetanvandning

o  betydelsen av sakerhetskopior
jag kan s6ka fram material pa internet
som inte ar upphovsrattsskyddat
nagon har diskuterat med mig om
arbetsergonomi

Informationss6kning och kreativt arbete

Vaxelverkan och natverksbildning

jag kan s6ka information fran flera olika stillen pa natet
jag kan anteckna kallor for skolarbeten som jag gjort

jag kan jamfora olika kallors trovardighet

jag kan anvanda flera olika program for skoluppgifter och
publicering avdem

jag kan sjalv foresla for lararen hur jag vill anvdnda
datateknik fér ndgot skolarbete

jag kan anvanda

o  Microsoft Office 365 -

programvaran

o  Showbie-miljon

o  Google-verktyg
jag kan sanda meddelanden till larare via
skolans system
jag kan publicera mina arbeten med hjalp
av skolans system
jag kan ge andra elever fornuftig respons
via skolans system

Behandling av blanketten

Vardnadshavarens
underskrift

Lararens
underskrift

Elevens
underskrift

Klass Datum

25



Bilaga 3. Blankett for uppfoljning av IKT-kunskaperna for arskurserna 7-9

Blanketten kompletteras arligen i samband med utvarderingssamtalen. Malet ar att allt som finns med

pa blanketten ska ha behandlats fore slutet av arskurs 9.

Elevens namn:

Praktiska IKT-kunskaper

e hantering av filer
o jagkan spara filer i olika format
o jagkanner till egenskaperna hos olika
filformat
e  jag kan anvanda tiofingersystemet
e  ordbehandlingskunskaper
o jagkan gora och anvanda
dokumentmodeller
o jag kan anvanda automatisk layout
e  kalkylering
o jag kan mata in information i en tabell
o  jag kan gora automatiska kalkyler
o jagkan gora ett diagram

® anvandning av program for grafisk framstallning

o jagkan lagga till effekter i en diavisning
o jag kan gora en diavisning

bildbehandling
o jagkanner till egenskaperna hos olika
bildfilformat
o jagkan spara en bild i andamalsenlig storlek
o jag kan sammanstalla bilder
o jag kan redigera bilder
jag kan samanvanda dokument
jag kan ta bilder, bearbeta och publicera videor
jag kan gora, bearbeta och publicera ljudfiler
programmering
o jag kan grafisk programmering pa dator
o jag har bekantat mig med programmering i
textform
jag kan anvinda mobilapparater pa ett mangsidigt
satt

Ansvarsfull anvandning

e  jag kan skydda mitt eget och andras privatliv pa
internet och i sociala medier

e  jagkanner till upphovsratt, foljer
upphovsrattslagen och kanner till féljderna av
brott mot den

e jagkanner till licensvillkor for elektroniskt
material

e  jag kanner till grunderna for teknisk
datasdkerhet (antivirusprogram, brandvagg)

jag ar medveten om hur nattjanster samlar
information

jag ar medveten om de spar min natanvandning
ldmnar

jag kan anvanda internet pa ett ansvarsfullt satt
jag ar beredd att mota farorna pa internet

jag har fatt instruktioner i att valja hadlsosamma och
ergonomiska arbetssatt

Informationssokning och kreativt arbete

Vaxelverkan och natverksbildning

e jagkan hitta och utnyttja material pa internet
som stéder mitt eget larande

e  jagkan anteckna kéllor for skolarbeten som jag
gjort

e  jag kan jamfora olika kallors trovardighet

e  jag kan anvanda flera olika program for
skoluppgifter och publicering av dem

e  jag kan utnyttja sociala medier i mitt skolarbete

jag kan dra granser mellan privatliv och offentlighet
jag kan iaktta min tidsanvandning i sociala medier
jag kan folja publikationer i skolans elektroniska
system

jag kan anvanda olika kommunikationskanaler pa ett
andamalsenligt satt

jag har 6vat att anvanda informations- och
kommunikationsteknik i internationell interaktion

Behandling av blanketten

Klass Datum Elevens

underskrift

Vardnadsha
varens
underskrift

Lararens
underskrift
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Bilaga 4. Apparatur som dataférvaltningen underhaller

Smabarnspedagogikens och skolornas typer av lokaler:
e UL1(>20m2)
e UL2 (>40m2)
e UL3 (>60m2)
e Motesrum, personalens lokaler o.s.v.
e Gymnastiksal, festsal, matsal
e Ovriga lokaler (aula, korridor)

UL1: Skdrm eller interaktiv pekskdarm 65”
— Soundbar
— Barbar dator med dockningsskdarm
— Dokumentkamera

UL2: Skdrm eller interaktiv pekskdarm 86”
— Soundbar
— Barbar dator med dockningsskdarm
— Dokumentkamera

UL2: Interaktiv narprojektor 100” --> eller interaktiv pekskdarm 86”-->
— Soundbar eller hogtalare
— Barbar dator med dockningsskarm
— Dokumentkamera

Motesrum: 75” skarm / pekskarm

Aula, korridor: InfoTV 43" -->

1. Barbar dator med dockningsskarm
Interaktiv narprojicerande videoprojektor
Dokumentkamera

Hogtalare

2. Barbar dator med dockningsskarm
Pekskdrm 86” med justerbart vaggstativ
Dokumentkamera
Hogtalare eller soundbar

3. Barbar dator med dockningsskarm
Skdrm 82” med vaggstativ
Dokumentkamera
Hogtalare eller soundbar

4, Barbar dator med dockningsskdarm
Videoprojektor som installeras i taket
Dokumentkamera

Hogtalare

5. Artome M10 smartmobel
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